Informacién

eriodistica visual:

as grandes redes mundiales de
distribucion de intograticos

(Escucho alguna vez que una imagen vale mas que mil palabras? Puede sonarle
demasiado conocido, pero desde hace algunos afnos, este aforismo ha cobrado
nueva vida en la prensa diaria y periddica. Hasta se ha inventado una palabra para
designar a esos dibujos hechos en computadores y que a veces pueden informar y
explicar mucho mejor que un texto: “infograficos”. Aunque antes habian sido

utilizados mas bien timidamente por nuestra prensa, fue la Guerra del Golfo Pérsico

la que los hizo entrar con fuerza, pese a que ya eran una realidad habitual en los
periédicos de Europa y Estados Unidos. CUADERNOS DE INFORMACION presenta este

estudio de las redes de distribucion de estas imagenes a nivel mundial, con una

interesantisima introduccién sobre los sistemas computacionales de edicion de

entro del acelerado desarrollo

que lainformatizacién ha procu-

rado en el tratamiento y edicion

de informaciones —singularmente, para

el periodismo impreso, en lo que se refiere

a la composicion—, un campo, precisa-

mente el de las imagenes, ha permanecido
significativamente retrasado.

En los dltimos anos, hemos asistido a

una evolucién notable en este dmbito de

investigacién, hasta el punto de que los

periodicos.

GonzaALo PELTZER®

Jost FraNcCISCO SANCHEZ™"
\ A AAA4

nuevos adelantos consiguen emparejarlo
con las demds esferas del proceso de
edicién. Falta ain mucho por hacer, como
se comprobard, de modo especial, en el
terreno de la digitalizacion de las imége-
nes en color. Pero también ha sido grande

el trecho yarecorrido desde las primitivas
—aunque muy queridas alin parael arte—
técnicas xilogréficas.

* Abogado, periodista y doctor en Ciencias
de la Informacién por la Universidad de Nava-
rra. Actualmente trabaja en el lanzamiento de
la agencia internacional de prensa Europe
Today, en Bruselas.

** Periodista, doctor en Ciencias de la Infor-
macién por la Universidad de Navarra, cate-
dritico de Redaccién Periodistica y director de
la revista Nuestro Tiempo.
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THE ASSASSINATION OF PRESIDENT JOHN FITZGERALD KENNEDY

WAREHOUSE ™
BUILDING

.8 Texas Book [Pgg
.8 Depository

'NOVEMBER 22,1963

1. Car traveiling 11 mph.
Kennedy shot in the right
shoulder below the throat.

2. Connally shot In the back.
3. Kennedy shot in the head

4. Car proceeds at high speed
1o Paridand Memorial
Hospital, four miles away.

Shooting Sequence @
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IN THE LIMO

Presldent Toxas Gov.
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Kennedy John Connalty
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11:40 a.m. President's

11:50 a.m. Motorcade
leaves airport.

12:30 p.m. President's
limousine turns onto Elm St.
and Kennedy |s shot as he
waves to the crowds.

1:00 p.m. Kennedy declared
dead at Parkland Hospital.

2:15 p.m. President’s casket
loaded onto Alr Force One,

La lentaevolucion tecnoldgica de este
aspecto —el visual— del periodismo im-
preso debe atribuirse, a nuestro juicio, a
dos factores fundamentales. En primer
lugar, a que el periodismo escrito era
considerado principalmente como escri-
tura, es decir, como mero texto escrito
impreso. Solo la concurrencia de la tele-
vision ha alertado a los periodicos sobre
sus propias posibilidades graficas, y ha
generado la revolucion de disenadores y
grafistas a cuya acelerada progresion —
de la mano, sobre todo, de los equipos
Macintosh— todavia asistimos.

Un segundo motivo se anade al ya
descrito: la mayor dificultad técnica que
el tratamiento informadtico de las image-
nes supone, sean éstas del tipo que fueren,
aunque —como es légico— existen gra-
dos. Esas dificultades comienzan en el

origen mismo de cualquier intento de pa-
sar las imdgenes a un lenguaje
informdtico. Es decir, comienzan en el
proceso de digitalizacion.

La digitalizacion de los
lenguajes
b O B G L L]

Como resumen inicial, se puede decir
que la digitalizacion consiste en una
suerte de traduccion de un modo de re-
presentacion proximo a larealidad en otro
modo distinto de mayor grado de abs-
traccion. Asi, los lenguajes pueden ser
clasificados en analogicos, aquellos que
s€ apoyan en una representacion
topologicamente cercana a los elementos
naturales que ilustran, y digitales, que se

sirven de representaciones matematicas
y. por lo tanto, pierden toda semejanza
formal con lo que representan.

El lenguaje informatico, en efecto, es
un lenguaje binario, cuya unidad de in-
formacion se denomina, precisamente por
eso, bit (acronimo de las palabras inglesas
binary digit). El bit constituye, aquella
unidad de disyuncion binaria que sirve
para individualizar una alternativa. Por
ejemplo, para individualizar un elemento
entero entre ocho, se necesitaran tres bits
de informacion y, si los elementos fueran
sesenta y cuatro, se precisarian seis bits.

Estos digitos binarios constituyen el
unico lenguaje que “entiende” el compu-
tador, es decir, series de unos y ceros
generados por el calculador digital en
funcion de la alternativa paso/no paso de
corriente eléctrica. Para conseguir un
lenguaje de mayor nivel de significado
que €ste, sera preciso agrupar esos digitos
(bits) en bloques binarios a los que se
asignan tareas o significados especificos.
Esos bloques constituyen los llamados
bytes '.

Los computadores traducen, para su
procesamiento, las entradas analogicas de
informacion. El teclado de un PC es
analogico, pues alli aparecen letras y no
opciones binarias; sin embargo, al pulsar
una tecla, introducimos un dato en codigo
binario, aunque en la pantalla también
aparezca analégico. Todo el esfuerzo,
entonces, para facilitar la comunicacion
del hombre con el computador se centra
en el desarrollo de lenguajes de mayor
nivel. De este modo, el interfaz hombre-
maquina se “‘humaniza’: alos hombres les
resulta casi imposible comunicarse a tra-

| Los bytes son unidades de memoria y co-
rresponden a un caracter; para formar un ca-
racter es necesario un nimero binario de ocho
cifras; la letra A en nimeros binarios es equi-
valente a dos unos, cinco ceros y otro uno. Un
kilobyte (Kb) son mil byres, y un megabyte
(Mb) equivale a mil kilobytes 0 a un millén de
bytes.
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vés de senales binarias, con unidades de
significaciéon de ocho disyunciones para
un fonema (la letra A seria el equivalente
a las senales si, si, no, si, no, si, si), e
imposible en el caso de unidades de infor-
macion visual, como el pixel’. Los com-
putadores son también interfaz entre el
lenguaje humano —textual, oral, musical,
gestual, grafico, visual— y el digital.

Precisamente aqui, en el desarrollo de
un interfaz adecuado, residia el principal
problema del tratamiento informatico de
iméagenes: no resultaba sencillo traducir
informaciones visuales analégicas o
convencionales a un lenguaje digital a
partir del teclado de un computador, y
tampoco resultaba facil —aunque algo
mdas— generar esas imagenes en el mismo
computador. Otro problema lo constituia
la calidad de las imagenes asi producidas.
Fueron necesarias, por lo tanto, una serie
de mejoras en los interfaces. Se ha im-
puesto, en los dltimos afos, la tendencia
hacia un interfaz mas grafico y humanoen
los computadores personales, facilitando
asilaconfeccion de los mensajes visuales;
se trata del mouse o ratén, de las tabletas
gréficas, del uso de los sonidos como
interfaz, y del efecto WYSIWYG". El
interfaz grafico de equipos como el
Macintosh también ha dado nuevas pers-
pectivas a los peridédicos en su difusion de
mensajes visuales. Estas facilidades, su-
madas a los avances en la digitalizaciéon
de imdgenes, tanto fotograficas como di-
bujadas, mediante el sistema de scanning,
han aproximado el lenguaje visual
analégico a los sistemas digitales hasta
situarlo casi a la altura del lenguaje textual
lingiifstico.

La digitalizacién de las imagenes por
scanner Optico sustituye al tratamiento
convencional de las imédgenes fotografi-
cas. Los scanners operan tres funciones:
el andlisis de imagenes, su conversién en
signos digitales y la reconstruccién de
esos signos en imagenes. Asi, un sistema
electrénico de tratamiento de imégenes
telecopiadas permite una transmisién di-
recta de esas imagenes a las unidades de

@Ths brothers, Antonio and Emilio Izquierdo, go to the village, we
think, in a Land Rover driven by their sister. They entered the village

behind the houses and situated themselves under an arc, where they

shol Antonia y Encarra Cabanillas, who were walking on the other side  §
of the strest. They were killed instantly.

@ Manuel Cabanilias, who in this moment, went 1o his car, was ;&
shot by the assassins.

@ The |2quierdo brothers fire upon Antonio Cabanillas, the child
of Manuel Cabanilias, when he tried to flee the acene.

@ The assassins began to shoot, indiscriminantly, the patrons at
the bar, gravely injuring several of them.

@ Aracsli Murillo, an eiderly woman in the village, was seated at
the door of her house during this momant. She oo was abated by
bullets when she tried to help Antonia and Encarna Cabanillas.

@ During the confusion, Jose Panco, cousin to the mayor of the
village, evacuated the injured people in his car 1o the nsarby village of
Castueraduring. Upon his return into the village, the |2quierdo
brothers confronted Penco and fired upon the car, killing him af the
wheel.

@ Manuel Benitez also intended to leave the village with his
uster-in-law, Antonia Fernandez, and his brother, Reinaido Benitez.
When they passad the last houses of the main street, the lzquierdo
brothers fired upon the car, kiling Reinaldo and Antonia.

@ When the firs! patrol car from the Civil Guard entered the village,
the Izquierdo brothers shot the two agents of Bansmerila in the
interior of their own vehicle.

THE MASACRE OF PUERTO HURRACO

After they had ended their shooting, Antonio and Emilio
Izquierdo escaped to the nearby mountains. More than 200
Civil Guards, on horseback and jeep, searched and found
their location nine hours later. The assassins surrendered

o, Withouth resistance.

LS 5

Basté que un ilustrador viajara al sitio del crimen y enviara por fax los datos para que

el diario El Mundo de Madrid realizara un infografico usando los mismos equipos que

poseen todos los diarios chilenos

impresion.

El tratamiento de los colores por los
scanners Opticos se funda en la tricromia
(o cuatricromia). El tratamiento digital de
imagenes, mds perfilado para las impre-
siones en blanco y negro, alin no se ha
adaptado al tratamiento de impresiones de
calidad en policromia (la tecnologia del
tratamiento digitalizado de las imdgenes
no alcanza el nivel de la edicién
informatizada de textos).

La potencia de tratamiento y de me-
moria que exige obliga a utilizar mate-
riales complejos y costosos. Sin embargo,
la evolucién hacia sistemas de trata-
miento digital mdas eficaces deberia
proseguirse con el desarrollo de scanners

de color més sofisticados: una técnica que
deberia abrir nuevas perspectivas a la
impresién y a~la edicién asistida por
computador.

Mark Monmonier, hablando de los
mapas informativos por computador,
sostiene que, como efecto de las nuevas
tecnologias de los computadores, los ar-
tistas se han visto obligados y animados a
mejorar sus trabajos informativos, con la
tinica limitacién de lo que llama un soft-
ware a veces todavia inmaduro para
adaptarse a todas las necesidades de los
dibujantes. Para George Rorick, director
del Servicio de Gréficos por computador
de KRTN Graphics Service, en cambio,
las limitaciones graficas de los computa-
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Sitio del Suceso.— i;n—

la residencia de calle Los Co-
ligiies N.o 1148, la pandilla ju-
venil golpeé y matd al jubi-
lado Pedro Galli. Sus inte-
grantes huyeron en distintas
direcciones saltando muros y
techos. 2.— En calle La Nipas
N.o 4243, dos de ellos hirieron
a bula gl duetio de casa Rodri-
go Sdnchez. 3.— En avenida
Alonso de Cérdova N.o 4242,
otros asaltantes en la fuga,
saltaron al techo de un auto-
mévil, y mataron al universi-
tario Jaime Undurraga.

El 22 de abril el diario El Mercurio publico el siguiente dibujo

informativo

dores no provienen del software, sino de
las actuales impresoras y filmadoras.
Ambas limitaciones, en todo caso, deben
sumarse a las ya aludidas a propdsito del
proceso de digitalizacion.

Pero el problema se complica atin més
para el caso del periodismo diario. De-
pendiendo de qué tipo de redaccion elec-
trénica haya instalado cada medio, podra
integrar las ilustraciones en el sistema o
tendrd que procesarlas por separado, de
suerte que no le serd posible componer
paginas enteras y, como consecuencia, €l
ideal de enviar directamente la imagen a
las unidades de impresion resulta imposi-
ble.

Veamos sucintamente este punto, con
una breve introduccién sobre la llegada
del computador personal a las redaccio-
nes visuales, que resulta clave para en-
tender todo el proceso.

El computador personal en las
redacciones visuales

Laagencia United Press International
(UPI) fue el primer medio de comunica-
cion que usé un sistema editorial
computarizado: lo inauguré en 1971. El
primer peridédico que instalé un sistema
editorial completo en su redaccion fue el

Westdeutsche Allgemeine Zeitung, en
1972. El Detroit News se constituyd en el
pionero de los Estados Unidos, con una
red de 72 terminales, en 1973. Comen-
zaba la sustitucidon de la maquina de es-
cribir, el invento patentado por Henry
Mylls en Londres en 1714. Durante la
década 1975-1985 todos los periddicos
norteamericanos se incorporaron a la re-
volucion promovida por la tecnologia
digital: microprocesadores, fotocompo-
nedoras e insoladoras laser y comunica-
cién por satélite.

Los sistemas editoriales comprenden
un gran computador central, con su propio
sistema o software multiusuario” de gran
capacidad, y una cantidad indefinida de
terminales llamados VDT (video display
terminal) o VT (video terminal). Los
sistemas centrales comenzaron aplican-

2 Elpixel es un punto negro en una pantallade
computador. La pantalla de fésforo de un
Macintosh II tiene una resolucién de 72 DPI
(dots per inch, puntos por pulgada), medidaen
640 x 400 pixels, con 16 niveles de gris; la de
un Next, en cambio es de 92 DPI, en 1.132 x
800 pixels y cuatro niveles de gris. Los
semitonos y grises se consiguen mediante el
intercalado de blancos y negros y también
mediante la divisién de los pixels. Cada pixel
equivale a un bit.

3 Acrénimo de la frase: What you see is what
you get: Lo que usted ve, eso conseguird.
Efecto de ver en la pantalla lo mismo que se
reproducird en la impresora, efecto posible
gracias a los avances en la definicién de las
pantallas y en las impresiones a partir de la
tecnologia del laser y del lenguaje PostScript
de definicién de pagina (lenguaje de descrip-
cién de pédgina inventado por la empresa
Adobe Inc.). Su més importante ventaja como
lenguaje intermediario entre el computador
(sus aplicaciones o programas) y los sistemas
de impresién, es la independencia del
periférico. Esto significa que los mismos ar-
chivos pueden serenviados a una impresora de
baja resolucién (300 DPI) o a una filmadora de
alta resolucién en papel fotogrifico o en
fotolito de 2.500 DPI.

* Un solo programa que puede ser usado en
varios terminales a la vez. (N. de los E.)

CeUsAeDeEeReNeO®S

DekE

|leNeFeOQeReMoeAeCo|e(OeN

99



S—— N

(00

® 9 ® 9 @ 9 ¢ O O O 6 S OO OO PG OO O O O O e S O OO O O e e O O T OO O P> e O O O PO O S O O S OO O O O O O O & " 6 O B O

dose solo a textos escritos, y se limitaban
exclusivamente, en un principio, a la
edicion de textos lingiiisticos en colum-
nas de papel fotografico de alta definicion
que, posteriormente, se diagramaban y
pegaban en las paginas maestras del pe-
riddico. Basicamente consistian en gran-
des unidades procesadoras de texto, que
producian digitalmente, y mediante el uso
del lenguaje ASCIIY, las tiras de papel
fotografico segun los tamanos de colum-
nay titulos y las fuentes tipograficas esta-
blecidas, cargadas en el computador
central.

Los avances tecnolégicos, y la com-
petencia entre las companias elabora-
doras del software de edicion, aceleraron
el proceso de modernizacion de los sis-
temas editoriales. En pocos anos los
principales sistemas permitieron el acce-
so directo, desde la pantalla, a los despa-
chos de agencias; la recepcion y mani-
pulacién de fotografias en blanco y negro
y en color: la captacion y confeccion de
informacion visual no fotografica como
mapas, graficos, etc.; la diagramacion y
maquetacion de las paginas completas en
pantalla, la separacion de colores, las
correcciones ortograficas y de estilo, y la
insolacion directa de las planchas para
impresion en offset.

Tales avances cambiaron los
videoterminales. En primer lugar, se paso
de los terminales alfanuméricos, llama-
dos también tontos, o esclavos, a los in-
teligentes®. La incorporacion de los
computadores personales (personal
computers o PC), artifices de la verdadera
revolucion en el procesamiento de la in-
formacién, supuso un nuevo progreso,
que apunta la tendencia convergente de
los equipos y sistemas hacia este medio
informatico.

Jesds Canga Larequi®y John W. Iobst’
afirman que la diferencia de precios entre
los computadores personales y los termi-
nales de los sistemas centrales contribuyé
decisivamente al cambio. A pesar de esto,
muchos periodicos han comenzado a

«Solo la concurrencia
de la televisién ha
alertado a los
peridédicos sobre sus
propias posibilidades
grdficas, y ha
generado la
revolucion de
disefiadores vy
grafistas»
PN

cambiar las unidades esclavas de su siste-
ma central por redes de computadores
personales. También las empresas fabri-
cantes y distribuidoras de sistemas para
edicion de periddicos han optado por re-
emplazar sus terminales alfanuméricos
por computadores personales, haciendo
compatible un sélido sistema central de
edicion con los computadores personales
de la redaccion, administracion, produc-
cion, direccion, etc., lo que supone, entre
otras ventajas, el aligeramiento de la
memoria central con la consiguiente re-
percusion en la velocidad de respuesta del
sistema, por ejemplo.

Actualmente, algunos periodicos de
gran tirada han suprimido completamente
los sistemas centrales®. Yano se tratade la
compatibilidad del sistema central con los
computadores personales, o del reempla-
zo de los terminales por computadores
personales; sino de la sustitucion del sis-
tema central por una compleja red de
computadores personales capaces de ha-
cer un periodico. La experiencia actual de
peridédicos como Piiblico de Oporto/Lis-

boay El Sol de Madrid demuestra que esto
es posible, pero con un costo considera-
blemente superior al del Post, de Shah,
pionero fallido en tal aventura’, y al de
cualquier periédico con las mismas di-
mensiones que utilice un sistema editorial
clasico.

La solucién mas logica —si lo que se
pretende es lograr un equilibrio calidad/
precio— pasa por un sistema intermedio
con un procesador central, del que se
cuelgan tanto los terminales alfanu-
méricos como los inteligentes y los com-
putadores personales, de modo que las
funciones y necesidades de cada uno de
los puestos de un periddico se cubran con
un gasto razonable. Parece recomenda-
ble, sin embargo, el uso de redes de
computadores personales (sin computa-

4 ASCII (American Standard Code for
Information Interchange): Cédigo norteame-
ricano normalizado para intercambio de infor-
macion. Es uncédigo de 7 bits que permite 128
posibles combinaciones llamadas caracteres,
32 de los cuales estan destinados a los carac-
teres del control para las comunicaciones. Los
caracteres ASCII se almacenan con frecuencia
enun hyfe utilizdndose el octavo bitcomo bitde
paridad. Se utiliza para la comunicacién entre
un computador y sus periféricos, y también
para intercambiar textos y datos entre progra-
mas diferentes.

5 El terminal esclavo es una mera ventana de
la memoria del computador central. El inteli-
gente dispone de una memoria propia, inde-
pendiente del computador central.

6 Laprensay las nuevas tecnologias. Manual
de redaccion electronica, Bilbao, Deusto,
1988, p. 135.

7 “How Newspapers large and small have
adapted personal computers to a multiplicity of
uses”, Presstime, septiembre 1989, pp. 66-68.
8 Esinteresante y gracioso el caso de El Norte
de Monterrey (México), donde se celebré una
ceremonia de sepultura del sistema central,
presidida por su director, Alejandro Juncode la
Vega, para dar a entender a los empleados que
aquello habia terminado para siempre.

9 El Post cerr6 el 17 de diciembre de 1988,
después de publicar s6lo 33 niimeros.
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dor central) en los periddicos de tirada no
muy grande.

No se reemplaza, simplemente, un
sistema mecdanico de edicion por uno
electrénico, sino que se inicia el camino
hacia la generalizacion del lenguaje
digital en todos los estadios de la comu-
nicacion: los PC han irrumpido en los
periodicos, en las emisoras de television,
en las editoriales y en las estaciones de
radio. Los computadores personales son
compatibles con nuevas prestaciones
como el videotexto o el teletexto, y estan
abiertos a muchas otras formas de co-
municacion individual. Un computador
personal ofrece las prestaciones del telé-
fono, télex y fax, teletexto y videotexto,
maquina de escribir y filmadora (depen-
diendo de las posibilidades de definicién
de los periféricos de impresion y
filmacion o fotocomposicion de los ori-
ginales), archivo, tablero de dibujo, la-
boratorio fotogrdafico, mesa de
maquetacion, separacion de colores, cal-
culadora, hoja de cdlculos, animador de
imdgenes. base de datos, etc.

Las mismas telecomunicaciones, ba-
sadas cada dia mas en los computadores y
en lo digital, posibilitardn el crecimiento
de la informacion grafica en los periodi-
cos y en la television. La tecnologia
digital del PC, y no otra cosa, ha conver-
tido lo grafico en un lenguaje informativo
moderno, al permitir su confeccion, re-
cepcion, emision y edicion desde una
unidad PC, incluso portatil, al tiempo que
facilita el acceso a lo gréfico a cualquier
periodista con talento para ello.

Lainformacién llega a la redaccion de
un medio grafico en una forma muy dis-
tinta de la tradicional. Las imagenes fo-
tograficas, los gréficos y dibujos, al igual
que los textos enviados por cable o saté-
lite, son recibidos en los monitores del
periddico, editados y enviados directa-
mente al departamento procesador sin una
evidencia tangible de que esas imagenes o
textos existan. Si es preciso, en algin
momento, imprimir una imagen o un tex-

to, se hace sin dificultad en cualquier
impresora de laredaccion, tanto en blanco
y negro como en color, y con la definicion
deseada. El personal de redaccion y dise-
o puede editar material visual y textual
en el monitor, retocarlo, corregirlo, darle
los encuadres precisos, etc. La dia-
gramacion y posterior maquetacion del
periodico se realiza también en computa-
dores personales con monitores adecua-
dos a esas funciones. Se establecen las
tramas, colores y definiciones de las
imdgenes. Desde los mismos computa-
dores se dan las ordenes de filmacion de
las peliculas a pagina completa para la
insolacion de los clichés o planchas.

La infografia p

C Ol

or computador

P gk

Este desarrollo de la tecnologia infor-
matica aplicada a las imagenes, ha permi-
tido la potenciacion de la infografia, es
decir, de la informacion mediante grafi-
cos. No nos encontramos, propiamente,
ante un recurso nuevo en el periodismo.

«Como efecto de
las nuevas
tecnologias de los
computadores, los
artistas se han visto
obligados y
animados a
mejorar sus trabajos

informativos»
P TP N e

Pero el tratamiento digital de ese tipo de
informacion abre nuevas perspectivas
que facilitan su uso.

No se trata ahora de discutir, porque
parece mas que evidente la conveniencia
de ilustrar con apoyos graficos informa-
ciones mas o menos complejas. O incluso
el que la informacion se apoye casi ex-
clusivamente en un infografico, como ha
venido ocurriendo desde hace muchos
anos con los mapas del tiempo que inser-
tan miles de periodicos de todo el mundo.
Se trata mas bien de considerar las ven-
tajas que su manipulacion digitalizada
comporta. Y son muchas.

En primer lugar, para el caso de gra-
ficos que deban repetirse con mucha fre-
cuencia —el mapa del tiempo, de nuevo,
constituye un buen ejemplo— basta con
almacenar el primero y retocarlo en la
medida en que sea necesario, con muy
poco esfuerzo, utilizando ese puesto de
trabajo ultrarrapido que es el computador.
Por otra parte, esa posibilidad de
almacenamiento, unida a la facilidad con
que se pueden integrar varias imagenes,
permite mdltiples combinaciones utili-
zando total o parcialmente imagenes
previas para crear las nuevas y, de nuevo,
€n un tiempo muy corto.

En el caso de dibujos especialmente
complejos, el computador, ademas,
aporta una serie de técnicas y herra-
mientas de trabajo que permiten una re-
presentacion mas aquilatada —a escala,
por ejemplo— y, otra vez, en menos
tiempo. Sin embargo, los infograficos
padecen siempre de un cierto mal, unamal
de familia: confieren un aire de unifor-
midad a las ilustraciones: no pueden di-
simular del todo su origen informatico.
De ahi que, en no pocas ocasiones, pueda
resultar preferible el dibujo manual, es-
pecialmente si —como en el caso de las
caricaturas o de los retratos— siempre se
repetird del mismo modo, sin modifica-
ciones O si NO s¢ piensa enviar a otros
medios. Porque ésta es la ultima gran
ventaja de los infogréficos: la capacidad
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de ser utilizados simultdneamente por
varios medios, ya que resulta muy senci-
llo, gracias a los avances ya comentados
en las telecomunicaciones, remitirlos a
cualquier punto del planeta.

En esta dltima ventaja se basan las
nuevas redes de infograficos desarrolla-
das en los ultimos anos. Por ello, y para
comprender el alcance de los sistemas
actuales de tratamiento de lo grafico como
lenguaje periodistico, parece conveniente
considerar algunos casos lideres, ya im-
puestos en gran parte del mercado infor-
mativo mundial.

KRTN Graphics Service
b .

Primera en el tiempo es la red que
empez6 Roger Fidler para la cadena nor-
teamericana Knight-Ridder, hoy KRTN
Graphics Service, que responde a las si-
glas de Knight-Ridder Tribune News,
pues se trata de una suerte de joint venture
para el mercado de la informacién grifica

entre Knight-Ridder y el Chicago
Tribune.

Su esquema de trabajo es igual al de la
redaccion de un periédico o de una agen-
cia de noticias. Después de considerar las
noticias mas destacadas sobre las que se
puede emitir informacién gréfica, se de-
cide qué informacidn visual se elaborara,
de modo que a la hora del cierre estén los
graficos del dia a disposicion de los abo-
nados en la memoria de acceso de la
unidad principal. Esta unidad actia como
servidora y almacén de los gréficos, y se
encuentra en Cupertino (California). Los
abonados acceden a los graficos a través
del servicio KRTN Graphics de
PressLink, una subsidiaria de Knight-
Ridder.

KRTN cuenta con un importante ar-
chivo de documentos graficos: mapas,
planos, diagramas, fotos, dibujos, cata-
logos, etc., desde el trazado de los campos
de golf de todo el mundo, a la Guia Lloyds
con la silueta y datos de todos los barcos
que navegan en la actualidad. De este

modo, estd en condiciones de realizar gra-
ficos completamente acabados, con una
precision total y en pocas horas. Es preci-
SO tener en cuenta que, gracias al soporte
Optico o magnético en el que se archivan
las imagenes ya confeccionadas, los tra-
bajos realizados no se pierden con su uso,
siendo indefinidas las posibilidades de
reciclaje de una informacién, tanto por los
cambios que se pueden introducir en el
mismo motivo, como por la utilizacién en
los nuevos graficos de partes ya dibujadas
para otros mensajes.

El profesor Monmonier'® juzga al
Knight-Ridder Graphics Network como
el servicio que ha conseguido los mejores
resultados en cartografia de prensa.

En KRTN se trabaja s6lo con compu-
tadores personales Macintosh. Para las
impresiones de trabajo y bocetos utilizan

10 Maps with the News: The Development of
American Journalistic Cartography,
Chicago-Londres, The University of Chicago
Press, 1989, p. 242,

Informatica y cibernética:

1878, Estados Unidos: El espafiol Ramén Verea presenta la
primera calculadora de cuatro operaciones.
+1898, Dinamarca: Poulsen inventa el magnetdfono (antece-

un resumen historico

Desde la escritura con dibujos hasta los tratados de I6gica. Desde
el magnetéfono hasta los discos laser. Son muchos los inventos
y descubrimientos que han determinado que los computadores
irrumpan en nuestra vida moderna. Los mismos que permiten que
—entre otras cosas— usted esté leyendo esto.

Los siguientes son los principales hitos de una larga historia:

Raymonp CoLLe®

*5000 a.C., Mesopotamia: Aparece la escritura ideografica
(de “dibujos”).

*3000 a.C.: Esta lengua escrita (sumerio) evoluciond hasta
llegar a un sistema fonético.

*2500 a.C., China: Aparece el dbaco.

*500 a.C., Grecia: Arquitas y Herén fabrican los primeros
autébmatas.

1633, Francia: Pascal inventa la maquina de calcular meca-
nica.

*1821, Gran Bretana: Babbage presenta unamaquina capaz
de resolver polinomios.

1832, Estados Unidos: Morse inventa el telégrafo eléctrico.

1854, Gran Bretana: Boole publica su Ldgica binaria.

sor de los drives de computadores).

*1907, Inglaterra-Francia: Se efectua la primera transmision
de fotografias por facsimil.

*1914, Espana: Torres y Quevedo publica sus Ensayos sobre
la Automatica.

1929, Estados Unidos: Zworykin fabrica el tubo electrénico
de barrido de imagen, de donde vendran los monitores de
computadores (segun algunas fuentes, su patente data de
1923).

1944, Estados Unidos: Aiken presenta el MARK [, primer
computador electromecanico.

1947, Estados Unidos: Eckert y Mauchly construyen el
ENIAC, primer computador de tubos electrénicos.

1947, Estados Unidos: Bardeen, Brattain y Shockley inven-
tan el transistor.

*1947, Gran Bretana: Turing publica Maquina Inteligente.

*1949, Estados Unidos: Wiener publica Cybernetics.

*1951, Estados Unidos: Se termina el UNIVAC |, primer
computador comercial.

*1955, Estados Unidos: Se empiezan a fabricar computado-
res con transistores.

*1956, Estados Unidos: E| primer lenguaje de programacion
de alto nivel, el Fortran inicia su difusién.

*1960, Estados Unidos: Los laboratorios Bell construyen el
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simples impresoras ldser de 300 puntos,
aunque también tienen acceso a una
filmadora Varityper 600 en caso de nece-
sitar filmaciones en peliculas o papel con
alta definicion''. El hardware de comuni-
cacion estd compuesto por modems marca
BussinesLand o Smart Modem —ambos
de 2400 baudios con el software de
AppleLink que es el que utiliza el servicio
PressLink. El software parala confeccién
de las informaciones graficas se basa en
los tres principales programas de dibujo,
aplicables a estos sistemas, que se en-
cuentran en el mercado: MacDraw 11, de
la empresa Claris; FreeHand, de Aldus, e
Illustrator 88 de Adobe, todos en sus ul-
timas versiones disponibles. Para el pro-
cesamiento de textos se utiliza el progra-
ma Word de Microsoft, y también el Mac
Write de Claris.

KRTN distribuye un promedio de 15
gréificos informativos diarios. De ellos,
siete son provistos porel Chicago Tribune

fuente los graficos que produce la agencia
Associated Press. A cualquiera de estos
graficos se accede mediante el servicio
PressLink, y se cobra a los abonados —
segtn la tirada del periédico— por el uso
de cada gréfico informativo que toma.

Ademas del KRTN Graphics, otros
servicios graficos de la red son:

1) KRTN Images Library, una base
de datos gréafica que contiene cientos de
imégenes, logotipos, simbolos guberna-
mentales, banderas, aviones militares,
satélites, vehiculos motorizados, retratos,
animales, etc., confeccionados en la
aplicacién Mac Draw Il y remitidos via
PressLink.

2) KRTN Step by Step, que contiene
ejemplos de cémo artistas profesionales e
ilustradores realizan graficos informati-
vos en los computadores utilizando el
MacDraw 11, lllustrator 88 y FreeHand
2.0. Es gratis para los abonados al KRTN
y se remiten también por PressLink.

El desarrollo de PressLink
LA

PressLink es una creacién, y marca
registrada, de la cadena Knight-Ridder.
En 1985 Knight-Ridder Graphics
Network y PressLink lanzaron juntos esta
revolucién informatica en las comunica-
ciones. Pero KRTN es ahora sélo uno de
tantos servicios sindicados en PressLink.

11 Existen papeles especialmente fabricados
para las impresoras ldser, como el
Hammermill Laser Print Long Grain que
mejoran los niveles de resolucién de las
impresoras y tienen consistencia suficiente
para ser empastados en las pdginas maestras de
un periddico que no tenga posibilidades de
filmar sus originales con alta resolucién. Si se
pretende una definicién mayor, hay también
impresoras laser de 400 DPI. Las filmadoras
laser, como la Varityper, Linotype,
Compugraphic, etc. pueden filmar tanto sobre

y otros siete por la cadena de periddicos
Knight-Ridder. También recibe como ‘

papel fotografico opaco como sobre pelicula
positiva o negativa.

primer laser, hoy utilizado con discos compactos para compu-
tadores.

1961, Estados Unidos: 7Texas Instruments patenta el primer
circuito integrado (chip).

* 1964, Estados Unidos: /BMpresenta la primeramaquina de
escribir con procesador de texto (en cinta magnética).

1970, Estados Unidos: Kapron, Keck y Maurer elaboran la
primera fibra de vidrio utilizable para la transmision de datos.

*1971, Estados Unidos: Intel fabrica el primer micro-
procesador (circuito integrado igual ala unidad de procesos de
un computador).

1976, Estados Unidos: Los Laboratorios Bec. fabrican el
primer componente éptico biestable, el que podria reemplazar
a los transistores en futuras maquinas que procesen impulsos
de luz.

1980, Estados Unidos: Salenalmercado los primeros micro-
computadores.

*1981, Japén: Se anuncia un programa de investigacion de
diez afos para el desarrollo de computadores de “Quinta
Generacion”, basados en sistemas de Inteligencia Artificial.

1983, Estados Unidos: En respuesta al programa japonés,
la Agencia de Investigacién sobre Proyectos Avanzados para
la Defensa (DARPA) crea el “Programa Estratégico de Compu-
tacién y Supervivencia” para apoyar las iniciativas nacionales.

1983, Gran Bretana: La firma /Inmos crea el “transputador”,
un nuevo tipo de chip que redne en si mismo varias unidades
de célculo que operan en forma paralelay unamemoria de 2Kb.

1984, Europa: La Comunidad Europea aprueba su “Programa
Estratégico para la Investigacion en Tecnologia de la Informa-
cion” (Espirit), que coordina todos los esfuerzos del sector
publico, académico y privado.

1984, Estados Unidos: Se inicia la difusion de impresoras
|aser para micro-computadores.

1984, Estados Unidos: Salen al mercado los
supercomputadores comerciales, con una velocidad de 80
millones de operaciones por segundo.

1985, Estados Unidos: Se inicia la comercializacién de un
chip de arquitectura celular compuesto de 72 procesadores.

*1986, Estados Unidos: Floating Point Systems lanza un
supercomputador de 16.384 microprocesadores que operan
en paralelo, coordinados por “transputadores”. Su velocidad es
de mas de 200 millones de operaciones por segundo.

+1988, Estados Unidos: Los programas de micro-edicion o
desktop publishing (“unaeditorial en la oficina”) bajan a precios
que permiten su difusion masiva.

*1988, Japén: Fujitsu frabrica el primer chip neuronal, con 32
neuronasy 1.024 conexiones que se automodifican de acuerdo
con el uso que se les da. Sera de suma utilidad para aplicacio-
nes de reconocimiento de formas y para el desarrollo de la
investigacion aplicada en Inteligencia Artificial.

* Profesor de la Escuela de Periodismo de la Universidad Catélica.y
Coordinador de Computacién en la misma unidad académica
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Los servicios actuales de PressLink son:

1) The PressLink Media Mall, algo
comparable a unos grandes almacenes de
informacion digital, tanto grafica o visual
como textual-lingiiistica. Con The Media
Mall se puede tener acceso inmediato a
una enorme variedad de productos y ser-
vicios informativos, especificamente di-
senados para satisfacer las necesidades de
editores de diarios y revistas, emisoras de
radio y television, empresas periodisticas,
asociaciones profesionales de los medios
y agencias de prensa que suministran in-
formacion a los diferentes medios.
PressLink ofrece distintos tipos de servi-
cios —llamados bulletin boards, o fo-
ros— que facilitan la comunicacion entre
los usuarios. Entre otros, incluye los seis
que siguen:

*El KRTN Graphics, un servicio de
imagenes graficas de KRTN, que ofrece a
su vez: a) KRTN Today's Graphics con
los graficos informativos del dia; b)
KRTN Images Library. labase de datos en
imagenes; ¢) KRTN Step-by-step, también
mencionado; d) KRTN Archive, un ar-
chivo con todos los graficos realizados; e)
KRTN Hard Copy,lanewsletter de KRTN
en su version digital; y un par de servicios
con informacion sobre el uso de estos
items.

*El foro SND, para miembros de la
Society of Newspaper Design.

*El foro PressLink Macintosh Tech
Notes, informaciones técnicas y consejos
practicos para el manejo de software y
hardware del entorno Apple-Macintosh.

*El foro U.S. News & World Report,
en el que se encuentran toda la informa-
cion grafica producida en aparatos
Macintosh para esta revista semanal edi-
tada en Washington DC. Los grificos y
mapas de U.S. News & World Report son
confeccionados con el programa Free-
Hand de Aldus. Estos servicios de infor-
macion grafica estan sindicados en el Los
Angeles Times Syndicate.

*El foro PressLink Graphic Store, un
almacén de graficos informativos organi-
zados como base de datos grafica.

|

*Y el foro Multi Ad Service Inc.,clips
de arte especialmente disenados para
anuncios graficos.

La mayor parte de los elementos
existentes en este mercado de la infor-
macion se encuentran en forma de docu-
mentos escritos a los cuales se puede
acceder tanto en computadores tipo
Macintosh como en equipos informaticos
del tipo MS-DOS. -

Associated Press Graphic
Service

Associated Press, desde 1986, decidio
distribuir mensajes visuales de computa-
dor a computador. Creo para este fin, el
Departamento de Grificos Informativos
(Graphic Desk) como una seccion mads de
su redaccion en el Rockefeller Center de
Nueva York con el objetivo de consti-
tuirse en el departamento suplementario
de arte de todos los periddicos de la
Agencia.

Los principales servicios graficos de
Associated Press son seis:

1. AP Access. Creado en 1987, per-
mite recibir graficos e ilustraciones origi-
nales a todos los periddicos norteamerica-
nos abonados, mediante una conexion de
computador a computador, sin costo adi-
cional para los medios, tomandolos de la
base de datos de AP. Se trataba de un
enlace telefénico, via modem, por el que
los periddicos podian seleccionar en
pantalla los graficos que les proponian los
tres tipos de menu del AP Access, en los
que se inclufan gran cantidad de servicios
regulares: grificos diarios del mercado de
valores, indices economicos, producto
nacional bruto, las tasas de paro, la tabla
semanal con los diez programas de tele-
vision mas vistos en Estados Unidos, etc.

La agencia también reproducia, dia-
riamente, los datos meteorologicos su-
ministrados por laempresa AccuWeather.
Se trata de los tipicos mapas meteorolo-
gicos de los Estados Unidos, completos y

por regiones, realizados en computadores
Macintosh por lamismaempresade infor-
macion meteoroldgica para sus propios
abonados y que AP distribuia ya como
radiofoto y laserfoto.

2. Graphics Net. El 12 de septiem-
bre de 1988, por el camino allanado por el
AP Access entr6 en operaciones el
Graphics Net, el actual servicio grafico
mas importante de la agencia. Se trata de
una red de distribucion de graficos via
satélite de alta velocidad, basada en
computadores Macintosh. En su mo-
mento fue probada con éxito en dieciséis
puntos de los Estados Unidos y luego
instalada en mas de cien periddicos aso-
ciados. El objetivo es conectar a la red a
todos los miembros norteamericanos de la
Agencia. En marzo de 1989 eran 450 los
periddicos que recibian este servicio.

La oficina actia recibiendo y trasmi-
tiendo graficos e ilustraciones viasatélite.
Los grificos son creados en computado-
res Macintosh y trasmitidos a los abona-
dos del servicio via modem a un promedio
de 22 segundos cada uno. La gran diferen-
cia con el sistema ya visto del KRTN
radica en que no se trata de una base de
datos disponible para los abonados que
quieran llevarse su grafico. Las imagenes
llegan al computador del periédico como
los servicios de agencia. La seleccion del
material se hace yaen el periddico con las
ilustraciones grabadas en la memoria del
computador receptor. Los graficos son
enviados al satélite de AP y recibidos
directamente por las antenas parabolicas
de los diarios. Un grafico que ocupe 23 Kb
de memoria llega al periédico en sélo 30
segundos si se utiliza un circuito de 9.600
baudios.

Tres senales acisticas indican que un
grafico ha llegado al Macintosh, sin in-
terrumpir el trabajo que pueda estar ha-
ciendo un dibujante en el computador.
Los periddicos reciben todos los graficos
trasmitidos, que automdticamente son
almacenados en el disco duro, y ordena-
dos por fecha y remitente en las carpetas
del propio computador.
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Los gréficos pueden modificarse a
voluntad en la propia pantalla. Se pueden
cambiar los tipos para adecuarlos al pro-
pio manual de estilo o agregar elementos
y datos, etc. Los medios abonados tienen
acceso a mapas de localizacién en dos
medidas, graficos indicadores de indices
econémicos, entretenimientos y deportes,
y también a paquetes especiales de ilus-
traciones que responden a eventos deter-
minados como las convenciones demoé-
crata y republicana, o las elecciones pre-
sidenciales. Para el viaje de Juan Pablo II
a los Estados Unidos —en septiembre de
1987— la AP distribuy6 un paquete de 26
graficos informativos. Semanas antes de
los Juegos Olimpicos de Seul envié una
bateria de ilustraciones que simplificé
enormemente el trabajo informativo de
los diarios abonados: planos de la villa
olimpica y mapas de Corea del Sur con la
ubicacién de los distintos escenarios,
récordes y breve explicacion de cada
disciplina, vifietas y cabeceras, horarios
de los eventos con su correspondiente
trasmision televisiva, etc.

3. Datafeature Graphics. Se trata de
clips de arte para la confeccién de mensa-
jes visuales en los periédicos. Se envia
también por el satélite de AP.

4. GraphicsBuilders es una base de
datos o archivo que esté siendo usada por
los artistas de mds de cincuenta diarios
socios de la AP. La agencia distribuye la
base de datos a sus miembros. Basica-
mente se trata de un disco con mas de 500
imdgenes, iconos, simbolos, logotipos,
banderas, mapas y otros dibujos que
pueden ser usados para confeccionar
graficos oilustrar historias. Ademads, cada
suscriptor recibe mensualmente una ac-
tualizacién de la base de datos inicial.

5. AP World Graphics. Desde el 1
de mayo de 1989 la Associated Press ha
comenzado a distribuir gréaficos infor-
mativos especialmente disefiados para
Europa. Lo hace por via telefénica a pe-
riédicos europeos desde cuatro puntos del
continente: Frankfort, Londres, Paris y
Copenhague. Estos servicios son, por

1988 Seoul Clympics

N OLYMPIC SAMPLER

Records and interesting facts about men's track and field.

Decathlon

TWO-TIME
WINNERS

Bob Mathlas, USA: 1948 & 1952

Pole Vault
The world record
Is 191 10in, set
by Sergel Bubka of
tha Soviel Union in

[ 400-Meter Discus

400 Meters
Lo Evans, USA, Hurdles

won the 1968 gold 1 The USA’s Edwin
meadal with a time of Mosaes holds the world
record, 47.02 seconds
setin 1983, He's
shooting for his third
goid medal in this

Reynolds sot a new
world record on evenl. Moses won 107
Aug. 17, 1988 of consecutive races

43 29 seconds. between August 26,

; 1977anuJune4.

243 1. in 1983

1896
St 11 1/40n.

The USA's Alfred Oerter is the
only athlete to win four gold
medals in one event, 1956, 1960,
1%‘ m ‘m Hs m'owmm L SR
throw was in 1968 at 212t 6in
The current world record is heid
by East German's Jurgen Schult,

1988. Vaulters are Daley Thompson, GBR: 1980 & 1984
hoping to dear the Thompson, of Great Britain, the

20°f1. barrer at the curren! record holder with 8,847 points
Seoul olympics || in 1987, is attempting 1o become the
first athlete to win three goid medals in
the Decathion. 1984

WINNING POINTS | 8,797

1,506 Meters

The 1980 and 1884 goid
‘ medals were won by
Sebastan Coe of Greal
Britain. An American has
4 NOt won this event since
| Melvin Sheppard brought
4 home the gold In 1908,
The present world record
for 1,500 meters is
3:20.46, held by Said

Approaching 8
The world record stands
at 7R 11 in. Athietes

are hoping o break the
8-foot mark in Seoul.

LOl'lg Jump In 1968, Bob Beamon astounded the track world by jumping 29 . 2
12in. mmmmmmzrmm He became the first
< man lo clear both 28 and 29

100 Meters 1 they ran in the same race,
repeating their respective times, 1984 goid medal
winner Carl Lewis, USA, would beat 1896 cham-

ahora, sélo en inglés y estdn disponibles
para los abonados al servicio de fotos de
AP. Se opera telefonicamente conectan-
dose con cualquiera de las cuatro centra-
les europeas a través de una contrasefia
exclusiva de cada usuario. Una vez en el
ment en que se muestran las opciones de
graficos informativos disponibles, se se-
leccionan los elegidos, que se transfieren
automaticamente a la memoria del propio
computador. Luego de traducidos, y he-
chos los cambios que se consideren
oportunos, se imprime la version que
aparecera publicada.

6. AP SportsPage. Una pégina
completa con los resultados deportivos
norteamericanos y mundiales mas im-
portantes del dia, que ha comenzado a
distribuirse durante el primer trimestre de
1990. Combina los resultados expresados

g foat. His jump was equal to pion Thomas Burke, USA, by 16 75 meters.
rE leaping beyond the length of -
o 1 4. Mo Vokswagon bugs. 7. ) s o
30 fi. Stant Finish
AP/ Karl Gude

mediante un disefio 16gico y modular, con
algunas imégenes visuales o graficos in-
formativos. Las paginas son creadas en
Nueva York, en equipos Macintosh, uti-
lizando la aplicaciéon QuarkXPress para
maquetacion de paginas completas.

Pararecibir los graficos de AP a través
de GraphicsNet basta —para aquellos
periédicos con computadores Apple
Macintosh— con los equipos con los que
ya se realizan gréaficos. Los requerimien-
tos del servicio AP SportsPage son algo
mayores: ademds del abono a
GraphicsNet, son precisos equipos
Macintosh con 2 a 4 Mb de memoria
RAM, pantalla de tamafio especial para
recepcion y manipulacion de la pégina,
filmadora PostScript, y el programa
Quark XPress.
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