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as grandes redes mundiales de 
distribución de infogróficos 

¿Escuchó alguna vez que una imagen vale más que mil palabras? Puede sonarle 
demasiado conocido, pero desde hace algunos años, este aforismo ha cobrado 

nueva vida en la prensa diaria y periódica. Hasta se ha inventado una palabra para 
designar a esos dibujos hechos en computadores y que a veces pueden informar y 

explicar mucho mejor que un texto: "infográficos". Aunque antes habían sido 
utilizados más bien tímidamente por nuestra prensa, fue la Guerra del Golfo Pérsico 

la que los hizo entrar con fuerza, pese a que ya eran una realidad habitual en los 
periódicos de Europa y Estados Unidos. CUADERNOS DE INFORMACIÓN presenta este 

estudio de las redes de distribución de estas imágenes a nivel mundial, con una 
interesantísima introducción sobre los sistemas computacionales de edición de 

periódicos. 

D entro del acelerado desarrollo 
que la informatización ha procu
rado en el tratamiento y edición 

de informaciones - singularmente, para 
el periodismo impreso, en lo que se refiere 
a la composición- , un campo, precisa
mente el de las imágenes, ha permanecido 
significativamente retrasado. 

En los últimos años, hemos asistido a 
una evolución notable en este ámbito de 
investigación, hasta el punto de que los 

GONZALO PELTZER * 

JOSÉ FRANCISCO SÁNCHEZ** 
............... 

nuevos adelantos consiguen emparejarlo 
con las demás esferas del proceso de 
edición. Falta aún mucho por hacer, como 
se comprobará, de modo especial, en el 
terreno de la digitalización de las imáge
nes en color. Pero también ha sido grande 
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el trecho ya recorrido desde las primitivas 
-aunque muy queridas aún para el arte
técnicas xilográficas. 

* Abogado, periodista y doctor en Ciencias 
de la Infonnación por la Universidad de Nava
rra. Actualmente trabaja en el lanzamiento de 
la agencia internacional de prensa Europe 
Today, en Bruselas. 
** Periodista, doctor en Ciencias de la Infor
mación por la Universidad de Navarra, cate
drático de Redacción Periodística y director de 
la revista Nuestro Tiempo. 
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THE ASSASSINAll0N OF PRESlDENT JOHN FITZGERALD KENNEDY sirven de representaciones matemáticas 
y. por lo tanto, pierden toda semejanza 
formal con lo que representan. 

1. Car ... _11ng 11 mph. 
Komody _In 1ho ~1 
thc:UdIr beIow tt. hc.t. 

2. ComaIIy ,hoIln 1ho bod<. 

, 4. CorplOo .. d .. 1Ngh.~ 
ID Pañdlind MemorIal 
HospnaJ, 10Uf mi .. ... y. 

:::=..-----1 

INTHELIMO 

Pr_ldent Te .. Gov. 
KAnnedy John eonr.Jy 

La lenta evolución tecnológica de este 
aspecto ---el visual- del periodismo im
preso debe atribuirse, a nuestro juicio, a 
dos factores fundamentales. En primer 
lugar, a que e l periodismo escrito era 
considerado principalmente como escri
tura, es decir, como mero texto escrito 
impreso. Sólo la concurrencia de la tele
visión ha alertado a los periódicos sobre 
sus propias posibil.idades gráficas, y ha 
generado la revolución de diseñadores y 
grafistas a cuya acelerada progres ión -
de la mano, sobre todo, de los equipos 
Macintosh- todavía asistimos. 

Un segundo motivo se añade al ya 
descrito: la mayor dificultad técnica que 
el tratamiento informático de las imáge
nes supone, sean éstas del tipo que fueren , 
aunque --como es lógico-- existen gra
dos. Esas dificultades comienzan en el 

a 11:50a.m. MoIotcede 
U ........ alrpott. 
A 1Z:. p.m. Pree6dent·a 
V Im~ l'Lrna onto EIm S1. 

and Kw\nedy la ahot '1 he 
wa ..... kl .... 0"0Wdt . 

O , . ..., p.m. Kennody_oc! 
V deed a' Parkland Hospital. 

-

origen mismo de cualquier intento de pa
sar las im áge nes a un le ng uaj e 
informático. Es dec ir, comienzan en el 
proceso de dig ita.li zación. 

La digitalización de los 
lenguajes 

Como resumen inicial , se puede decir 
que la digitalización consiste en una 
suerte de traducción de un modo de re
presentación próximo a la realidad en otro 
modo di stinto de mayor grado de abs
tracc ión. Así, los lenguajes pueden ser 
clasificados en analógicos, aquellos que 
se apoyan en una representación 
topológicamente cercana a los elementos 
naturales que ilustran, y digitales, que se 

El lenguaje informático, en efecto, es 
un lenguaje binario, cuya unidad de in 
formac ión se denomina, precisamente por 
eso. bit (acrónimo de las palabras inglesas 
binary di git). El bit constituye , aque ll a 
unidad de disyunción binaria que si rve 
para individualizar una a lternativa . Por 
ejemplo, para indi vidua lizar un e lemento 
entero entre ocho, se necesi tarán tres bits 
de información y, si los e lemen tos fueran 
sesenta y cuatro. se precisarían se is bits. 

Estos díg itos binarios constituyen e l 
úni co lenguaje que "entiende" e l compu
tador. es dec ir. se ries de unos y ceros 
generados por e l ca lculador di g ital en 
runción de la a ltern ati va paso/no paso de 
corri e nte e léctri ca. Para conseguir un 
lenguaje de mayor ni vel de sign ifi cado 
que éste, será prec iso agrupar esos dígitos 
(bits) en bloques binarios a los que se 
asignan tareas o significados específicos. 
Esos bloques constituyen los llamados 
bytes l. 

Los computadores traducen. para su 
procesamiento, las entradas analógicas de 
inform ac ión. El teclado de un PC es 
ana lógico, pues allí aparecen letras y no 
opc iones binarias; sin embargo, al pulsar 
una tecla, introducimos un elato en código 
binario, aunque en la pantalla también 
aparezca analógico. Todo el esfuerzo, 
entonces, para facilitar la comunicac ión 
e1el hombre con el computador se centra 
en e l desarrollo de lenguajes de mayor 
nivel. De este modo. el interfaz hombre
máquina se "humaniza": a los hombres les 
res ulta cas i imposible comunicarse a tra-

Los bytes son unidades de memoria y co
rresponden a un caracter; para fonnar un ca
racter es necesario un número binario de ocho 
ci fras; la let ra A en números binarios es equi 
valente a dos unos, cinco ceros y otro uno. Un 
kilobyle (Kb) son mil bytes , y un megabyle 
(Mb) equivale a mil kilobytes o a un millón de 
bytes. 
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vés de señales binarias, con unidades de 
significación de ocho disyunciones para 
un fonema (la letra A sería el equivalente 
a las señales sí, sí, no, sí, no, sí, sí), e 
imposible en el caso de unidades de infor
mación visual, como el pixeP. Los com
putadores son también interfaz entre el 
lenguaje humano -textual, oral, musical , 
gestual, gráfico, visual- y el digital. 

Precisamente aquí, en el desarrollo de 
un interfaz adecuado, residía el principal 
problema del tratamiento informático de 
imágenes: no resultaba sencillo traducir 
informaciones visuales analógicas o 
convencionales a un lenguaje digital a 
partir del teclado de un computador, y 
tampoco resultaba fácil -aunque algo 
más-generar esas imágenes en el mismo 
computador. Otro problema lo constituía 
la calidad de las imágenes así producidas. 
Fueron necesarias, por lo tanto, una serie 
de mejoras en los interfaces. Se ha im
puesto, en los últimos años, la tendencia 
hacia un interfaz más gráfico y humano en 
los computadores personales, facilitando 
asílaconfección de los mensajes visuales; 
se trata del mouse o ratón, de las tabletas 
gráficas, del uso de los sonidos como 
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interfaz gráfico de equipos como el 
Macintosh también ha dado nuevas pers-
pectivas a los periódicos en su difusión de 
mensajes visuales. Estas facilidades, su
madas a los avances en la digitalización 
de imágenes, tanto fotográficas como di
bujadas, mediante el sistema de scanning, 
han aproximado el lenguaje visual 
analógico a los sistemas digitales hasta 
situarlo casi a la altura del lenguaje textual 
lingüístico. 

La digitalización de las imágenes por 
scanner óptico sustituye al tratamiento 
convencional de las imágenes fotográfi
cas. Los scanners operan tres funciones: 
el análisis de imágenes, su conversión en 
signos digitales y la reconstrucción de 
esos signos en imágenes. Así, un sistema 
electrónico de tratamiento de imágenes 
telecopiadas permite una transmisión di
recta de esas imágenes a las unidades de 

QThe brothm, Antonio.nd EmilIO Izquierdo , go lo lhe 'II ~ lage , WI 
Ihink, in a uod Rover dr;"en by theif Uitef. They Mered lhe 'IIilllge 
behind lhe holMl.nd aitualed lhemMt.t. urdu .n .re, where lhey 
,hoI Antonia y Encar,. Cabln~lu, who 'MIr. walking on lhe other ,ida 
01 lhe ,Irest. They 'llll'efe killed ntanlly. 

<fJ Mant* cabln~" , who in lhit rooment, wenllO NI car, wu 
Ihol brt In. ...... q . 

tO The Izquierdo bt'othef.lire upon Antonio Cabanil .. , lhe child 
of Manuel Caba,. ... , wnen he tried lo flee lhe scant. 

O The aa.aMft blgan lo .hooI, indiscrlnilWnlt;, lhe ~lrolW.I 
the bar, gravet; injwing NVetlI ~ lhem. 

O Ar.ceN Murilo, In eIdert;' woman in lhe 'II~iIgI , ... ..-tId at 
!he door o, hef hou .. duri\Q thill momtnl She loo WII.bltld ~ 
bulleI. wlwl IN lriId lo help Mlo .... nd Encarna ea.niU ... 

<O During IIw COIi'U&ion, Jo .. Penco, c::oa.in lo lhe mayor o, IIw 
'llibge, ~ilel.al~ lhe injurld peot;IIe In hill c:ar lo lhe ~ 'II~1Igt ~ 
Calluerldwing. Upon" ralurn id:o Ihe Yilage, thellQuitrdo 
brothe" confronted Pwnc:o Ind fPd upon the Clf, kilNng him at tlw 
wIIeel. 

O Manuel Benitez • .., inlerded lo ieavt lhe 'II~1Ige wtth hit 
... Ier·in-law, Antonia Ftmandtz, .nd hill bcothw, R .. kIo Benil:ez. 
Whon 'hoy pIIIOd '1Ielut _ d , .. ma~ ,,181\. , .. Izquierdo 
bcotho fir.t upon lhe car, ki.ing ReinalrJo.nd Mio .... 

<O When lhelna PlI~ tlr Irom lha Cwi¡ GUlrd tntOftd the v~qe. 
IhIlzquietdo brol"'" Ihot lhe two .,.,1 o, BeremeriU in lhe 
irCerior at lheir own vehicIe. 

Atter Ihey had ended lheir shooling, Antonio and Emilio 
Izquierdo escaped lo lhe nearby mountains. More Ihan 200 
Civil Guarda. on horseback and jeep, searched and lound 
lheir IOcalion nine hours laler. The assassins surrendered 
wilhoulh resistance. 

Bastó que un ilustrador viajara al sitio del crimen y enviara por fax los datos para que 
el diario El Mundo de Madrid realizara un infográfico usando los mismos equipos que 
poseen todos los diarios chilenos 

impresión. 
El tratamiento de los colores por los 

scanners ópticos se funda en la tricromía 
(o cuatricromía): El tratamiento digital de 
imágenes, más perfilado para las impre
siones en blanco y negro, aún no se ha 
adaptado al tratamiento de impresiones de 
calidad en policromía (la tecnología del 
tratamiento digitalizado de las imágenes 
no alcanza el nivel de la edición 
informatizada de textos). 

La potencia de tratamiento y de me
moria que exige obliga a utilizar mate
riales complejos y costosos. Sin embargo, 
la evolución hacia sistemas de trata
miento digital más eficaces debería 
proseguirse con el desarrollo de scanners 
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de color más sofisticados: una técnica que 
debería abrir nuevas perspectivas a la 
impresión y a la edición asistida por 
computador. 

Mark Monmonier, hablando de los 
mapas informativos por computador, 
sostiene que, como efecto de las nuevas 
tecnologías de los computadores, los ar
tistas se han visto obligados y animados a 
mejorar sus trabajos informativos, con la 
única limitación de lo que llama un soft
ware a veces todavía inmaduro para 
adaptarse a todas las necesidades de los 
dibujantes. Para George Rorick, director 
del Servicio de Gráficos por computador 
de KRTN Graphics Service, en cambio, 
las limitaciones gráficas de los computa-
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Las Ripas 

Alonso de Cordova 

Sitio del Suceso.- ~~-
la re,idencia de calle Lo, Co
ligiie, N.o 1148, la pandilla ju· 
t1enil golpeó 1/ mató al jubi· 
lado Pedro Galli. Sus inte· 
grante, hUl/eron en diltin tos 
direccione, saltando muros 11 
techos. 2.- En calle La Ripos 
N.O 4243, dos de ellos hirieron 
a bala al dueilo de casa Rodri· 
go Sdnchez. 3.- En avenida 
AIon,o de Córdova N .O 4242, 
otro, o&oltante, en la fuga, 
,altaron al techo de un outo
mótrll, 11 mataron al universi· 

tario Jaime UnduTTOga. 

El 22 de abril el diario El Mercurio publicó el siguiente dibujo 
informativo 

dores no provienen del software, sino de 
las actuales impresoras y filmadoras. 
Ambas limitaciones, en todo caso, deben 
sumarse a las ya aludidas a propósito del 
proceso de digitalización. 

Pero el problema se complica aún más 
para el caso del periodismo diario. De
pendiendo de qué tipo de redacción elec
trónica haya instalado cada medio, podrá 
integrar las ilustraciones en el sistema o 
tendrá que procesarlas por separado, de 
suerte que no le será posible componer 
páginas enteras y, como consecuencia, el 
ideal de enviar directamente la imagen a 
las unidades de impresión resulta imposi
ble. 

Veamos sucintamente este punto, con 
una breve introducción sobre la llegada 
del computador personal a las redaccio
nes visuales, que resulta clave para en
tender todo el proceso. 

El computador personal en las 
redacciones visuales 

La agencia U nitedPress 1 nternational 
(UPI) fue el primer medio de comunica
ción que usó un sistema editorial 
computarizado: lo inauguró en 1971. El 
primer periódico que instaló un sistema 
editorial completo en su redacción fue el 

Westdeutsche Allgemeine Zeitung, en 
1972. El Detroit News se constituyó en el 
pionero de los Estados Unidos, con una 
red de 72 terminales, en 1973. Comen
zaba la sustitución de la máquina de es
cribir, el invento patentado por Henry 
Mylls en Londres en 1714. Durante la 
década 1975-1985 todos los periódicos 
norteamericanos se incorporaron a la re
volución promovida por la tecnología 
digital: microprocesadores, fotocompo
nedoras e insoladoras láser y comunica
ción por satélite. 

Los sistemas editoriales comprenden 
un gran computador central, con su propio 
sistema o software multiusuario' de gran 
capacidad, y una cantidad indefinida de 
terminales llamados VDT (video display 
terminal) o VT (video terminal). Los 
sistemas centrales comenzaron aplicán-

2 El pixel es un punto negro en una pantalla de 
computador. La pantalla de fósforo de un 
Macintosh 11 tiene una resolución de 72 OPI 
(dots per inch, puntos por pulgada), medida en 
640 x 400 pixels, con 16 niveles de gris; la de 
un Next , en cambio es de 92 OPI, en 1.132 x 
800 pixels y cuatro niveles de gris. Los 
semitonos y grises se consiguen mediante el 99 
intercalado de blancos y negros y también 
mediante la división de los pixels. Cada pixel 
equivale a un bit. 
3 Acrónimo de la frase: What you see is what 
you get: Lo que usted ve, eso conseguirá. 
Efecto de ver en la pantalla lo mismo que se 
reproducirá en la impresora, efecto posible 
gracias a los avances en la definición de las 
pantallas y en las impresiones a partir de la 
tecnología del láser y del lenguaje PostScript 
de definición de página (lenguaje de descrip
ción de página inventado por la empresa 
Adobe Ine .). Su más importante ventaja como 
lenguaje intermediario entre el computador 
(sus aplicaciones o programas) y los sistemas 
de impresión, es la independencia del 
periférico. Esto significa que los mismos ar
chivos pueden ser enviados a una impresora de 
baja resolución (300 OPO o a una filmadora de 
alta resolución en papel fotográfico o en 
fotolito de 2.500 OPI. 
• Un solo programa que puede ser usado en 
varios terminales a la vez. (N. de los E.) 

I-N-F-O-R-M-A-C-I-O-N 
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dose sólo a textos escritos, y se limitaban 
exclusivamente, en un principio, a la 
edición de textos lingüísticos en colum
nas de papel fotográfico de alta definición 
que, posteriormente. se diagramaban y 
pegaban en las páginas maestras del pe
riódico. Básicamente consistían en gran
des unidades procesadoras de texto, que 
producían digitalmente. y mediante el uso 
del lenguaje ASC\J4

, las tiras de papel 
fotográfico según los tamaños de colum
na y títulos y las fuentes tipográficas esta
blecidas, cargadas en el computador 
central. 

Los avances tecnológicos. y la com
petencia entre las compañías elabora
doras del software de edición, aceleraron 
el proceso de modemización de los sis
temas editoriales. En pocos años los 
principales sistemas permitieron el acce
so directo, desde la pantalla, a los despa
chos de agencias; la recepción y mani
pulación de fotografías en blanco y negro 
y en color; la captación y confección de 
información vi sual no fotográfica como 
mapas, gráficos. etc.; la diagramación y 
maquetación de las páginas completas en 
pantalla. la separación de colores. las 

1 00 correcciones ortográficas y de estilo, y la 
insolación directa de las planchas para 
impresión en offset. 

Tales avance s cambiaron los 
videoterrninales. En primer lugar, se pasó 
de los terrninales al fanuméricos , llama
dos también tontos, o esclavos, a los in
teligentes;. La incorporación de los 
computadores personales (p ersonal 
computas o PC), artífices de la verdadera 
revolución en el procesamiento de la in
formación, supuso un nuevo progreso, 
que apunta la tendencia convergente de 
los equipos y sistemas hacia este medio 
informático. 

Jesús CangaLarequi6 y John W.lobse 
afirman que la diferencia de precios entre 
los computadores personales y los termi
nales de los sistemas centrales contribuyó 
decisi vamente al cambio. A pesar de esto, 
muchos periódicos han comenzado a 

«Sólo la concurrencia 
de la televisión ha 

alertado a los 
periódicos sobre sus 

propias p.osibilidades 
gráficas, y ha 
generado la 
revolución de 
diseñadores y 

grafistas» 
~~ 

cambiar las unidades esclavas de su siste
ma central por redes de computadores 
personales. También las empresas fabri
cantes y distribuidoras de sistemas para 
edición de periódicos han optado por re
emplazar sus terminales alfanuméricos 
por computadores personales, haciendo 
compatible un sólido sistema central de 
edición con los computadores personales 
de la redacción, administración, produc
ción, dirección, etc., lo que supone, entre 
otras ventajas, el aligeramiento de la 
memoria central con la consiguiente re
percusión en la v~locidad de respuesta del 
sistema, por ejemplo. 

Actualmente, algunos periódicos de 
gran tirada han suprimido completamente 
los sistemas centraless. Ya no se trata de la 
compatibilidad del sistema central con los 
computadores personales, o del reempla
zo de los tenninales por computadores 
personales; sino de la sustitución del sis
tema central por una compleja red de 
computadores personales capaces de ha
cer un periódico. La experiencia actual de 
periódicos como Público de Oporto/Lis-
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boa y El Sol de Madrid demuestra que esto 
es posible, pero con un costo considera
blemente superior al del Post, de Shah, 
pionero fallido en tal aventura9, y al de 
cualquier periódico con las mismas di
mensiones que utilice un sistema editorial 
clásico. 

La solución más lógica -si lo que se 
pretende es lograr un equilibrio calidad/ 
precio- pasa por un sistema intermedio 
con un procesador central, del que se 
cuelgan tanto los terminales alfanu
méricos como los inteligentes y los com
putadores personales, de modo que las 
funciones y necesidades de cada uno de 
los puestos de un periódico se cubran con 
un gasto razonable. Parece recomenda
ble, sin embargo, el uso de redes de 
computadores personales (sin computa-

4 ASCII (American Standard Cade f or 
Infarmation Interchange): Código norteame
ricano normalizado para intercambio de infor
mación. Es un código de 7 bits que pennite 128 
posibles combinaciones llamadas caracteres, 
32 de los cuales están destinados a los carac
teres del control para las comunicaciones. Los 
caracteres ASCII se almacenan con frecuencia 
en un byte utilizándose el octavo bit como bitde 
paridad. Se utiliza para la comunicación entre 
un computador y sus periféricos, y también 
para intercambiar textos y datos entre progra
mas di ferentes. 
5 El terminal esclavo es una mera ventana de 
la memoria del computador central. El inteli
gente dispone de una memoria propia, inde
pendiente del computador central. 
6 La prensa y las nuevas tecnologías. Manu.al 
de redacción electrónica, Bilbao, Deusto, 
1988, p. 135. 
7 "How Newspapers large and small have 
adapted personal computers to a multiplicity of 
uses", Presstime, septiembre 1989, pp. 66-68. 
8 Es interesante y gracioso el caso de El Norte 
de Monterrey (México), donde se celebró una 
ceremonia de sepultura del sistema central , 
presidida por su director, Alejandro Junco de la 
Vega, para dar a entender a los empleados que 
aquello había terminado para siempre. 
9 El Post cerró el 17 de diciembre de 1988, 
después de publicar sólo 33 números. 
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dor central) en los periódicos de tirada no 
muy grande. 

No se reemplaza, simplemente, un 
sistema mecánico de edición por uno 
electrónico, sino que se inicia el camino 
hacia la generali zación del lenguaje 
digital en todos los estadios de la comu
nicación: los pe han ilTumpido en los 
periódicos, en las emisoras de televisión , 
en las editoriales y en las estaciones de 
radio. Los computadores personales son 
compatibles con nuevas prestaciones 
como el videotexto o el teletexto, y están 
abiertos a muchas otras formas de co
municación individual. Un computador 
personal ofrece las prestaciones del telé
fono, télex y fax, teletexto y videotex to, 
máquina de escribir y filmadora (depen
diendo de las posibilidades de definición 
de los periféri cos de impres ió n y 
filmación o fotocomposición de los ori
ginales) , archivo, tablero de dibujo, la
borato rio fotográfico. mesa de 
maquetación, separación de colores, cal
culadora, hoja de cálculos, animador de 
imágenes, base de datos, etc. 

Las mismas telecomunicaciones. ba
sadas cada día más en los computadores y 
en lo digital , posibilitarán el crecimiento 
de la información gráfica en los periódi
cos y en la telev is ión. La tecnología 
digital del pe, y no otra cosa, ha conver
tido lo gráfico en un lenguaje informati vo 
moderno, al permitir su confección, re
cepción, emisión y ed ic ión desde una 
unidad pe, incluso portátil, al tiempo que 
facilita el acceso a lo gráfico a cualquier 
periodista con talento para ello. 

La información llega a la redacción de 
un medio gráfico en una forma muy di s
tinta de la tradicional. Las imágenes fo
tográficas, los gráficos y dibujos, al igual 
que los textos enviados por cable o saté
lite, son recibidos en los monitores del 
periódico, editados y enviados directa
mente al departamento procesador sin una 
evidencia tangible de que esas imágenes o 
textos existan. Si es preciso, en al.gún 
momento, imprimir una imagen o un tex-

to, se hace sin dificultad en cualquier 
impresora de la redacción, tanto en blanco 
y negro como en color, y con la definición 
deseada. El personal de redacción y di se
ño puede editar material visual y tex tual 
en el monitor, retocarlo, conegirlo, darle 
los encuadres precisos, e tc. La dia
gramación y posterior maquetación del 
periódico se realiza también en computa
dores personales con monitores adecua
dos a esas funciones. Se establecen las 
tramas, colores y definiciones de las 
imágenes. Desde los mismos computa
dores se dan las órdenes de filmación de 
las películas a pági na completa para la 
inso lación de los clichés o planchas. 

La infografía por computador 
,'o " J~ -.; r~ · .. : .. ... 

Este desarrollo de la tecnología infor
mática aplicada a las imágenes , ha permi
tido la potenciación de la infografía. es 
decir, de la información mediante gráfi
cos. No nos encontramos, propiamente, 
ante un recurso nuevo en el periodismo. 

«Como efecto de 
las nuevas 

tecnologías de los 
computadores, los 
artistas se han visto 

obligados y 
animados a 

mejorar sus trabajos 
informativos» 

Pero el tratamiento di gital de ese tipo de 
in fo rmac ión abre nuevas perspectivas 
que facilitan su uso. 

No se trata ahora de di scutir, porque 
parece 111<ís que ev idente la conveniencia 
de ilustJ"ar con apoyos gráficos informa
ciones más o menos complejas. O incluso 
el que la información se apoye casi ex
clusivamente en un infogní.fico, como ha 
venido ocurriendo desde hace muchos 
años con los mapas del tiempo que inser
tan miles de periódicos de todo el mundo. 
Se trata más bien de considerar las ven
tajas que su manipulación digitali zada 
comporta. Y son muchas. 

En primer lugar, para el caso de grá
fi cos que deban repetirse con mucha fre
cuencia --el mapa de l ti empo, de nuevo, 
constituye un buen ejemplo- basta con 
almacemu' el primero y retocarlo en la 
medida en que sea necesario, con muy 
poco es fu erzo, utili zando ese puesto de 
trabajo ultrarrápido que es el computador. 
Por o tra parte, esa pos ibilidad de 
almacenamiento, unida a la facilidad con 
que se pueden integrar varias imágenes. 
permite múltiples combinaciones utili 
za ndo total o parcialmente imágenes 
previas para crear las nuevas y, de nuevo, 
en un tiempo muy corto. 

En el caso de dibujos especia lmente 
com plejos, e l computador, además, 
aporta una serie de t.écni cas y herra
mientas de trabajo que permiten una re
presentación más aq uilatada -a escala, 
por ejemplo- y, otra vez, en menos 
ti empo. Sin embargo, los infográficos 
padecen siempre de un c ierto mal, una mal 
de familia: confieren un aire de unifor
midad a las ilustraciones: no pueden di
simular del todo su origen informático. 
De ahí que, en no pocas ocasiones, pueda 
resultar preferible el dibujo manual, es
pecialmente si -como en el caso de las 
caricaturas o de los re tratos- siempre se 
repetirá del mismo modo, sin modifica
ciones o si no se piensa enviar a otros 
medios. Porque ésta es la última gran 
ventaja de los infográficos: la capacidad 
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de ser utilizados simultáneamente por 
varios medios, ya que resulta muy senci
llo, gracias a los avances ya comentados 
en las telecomunicaciones, remitirlos a 
cualquier punto del planeta. 

En esta última ventaja se basan las 
nuevas redes de infográficos desarrolla
das en los últimos años. Por ello, y para 
comprender el alcance de los sistemas 
actuales de tratamiento de lo gráfico como 
lenguaje periodístico, parece conveniente 
considerar algunos casos líderes, ya im
puestos en gran parte del mercado infor
mativo mundial. 

KRTN Graphics Service 

Primera en el tiempo es la red que 
empezó Roger Fidler para la cadena nor
teamericana Knight-Ridder, hoy KRTN 
Graphics Service, que responde a las si
glas de Knight-Ridder Tribune News, 
pues se trata de una suerte dejoint venture 
para el mercado de la información gráfica 

entre Knight-Ridder y el Chicago 
Tribune . 

Su esquema de trabajo es igual al de la 
redacción de un periódico o de una agen
cia de noticias. Después de considerar las 
noticias más destacadas sobre las que se 
puede emitir información gráfica, se de
cide qué información visual se elaborará, 
de modo que a la hora del cierre estén los 
gráficos del día a disposición de los abo
nados en la memoria de acceso de la 
unidad principal. Esta unidad actúa como 
servidora y almacén de los gráficos, y se 
encuentra en Cupertino (California). Los 
abonados acceden a los gráficos a través 
del servicio KRTN Graphics de 
PressLink, una subsidiaria de Knight
Ridder. 

KRTN cuenta con un importante ar
chivo de documentos gráficos: mapas, 
planos, diagramas, fotos, dibujos, catá
logos, etc., desde el trazado de los campos 
de golf de todo el mundo, a la Guía Lloyds 
con la silueta y datos de todos los barcos 
que navegan en la actualidad. De este 

modo, está en condiciones de realizar grá
ficos completamente acabados, con una 
precisión total y en pocas horas. Es preci
so tener en cuenta que, gracias al soporte 
óptico o magnético en el que se archivan 
las imágenes ya confeccionadas, los tra
bajos realizados no se pierden con su uso, 
siendo indefinidas las posibilidades de 
reciclaje de una información, tanto por los 
cambios que se pueden introducir en el 
mismo motivo, como por la utilización en 
los nuevos gráficos de partes ya dibujadas 
para otros mensajes. 

El profesor Monmonier lO juzga al 
Knight-Ridder Graphics Network como 
el servicio que ha conseguido los mejores 
resultados en cartografía de prensa. 

En KRTN se trabaja sólo con compu
tadores personales Macintosh . Para las 
impresiones de trabajo y bocetos utilizan 

10 Maps wirh rhe News: The Developmenr of 
American Journalisric Cartography , 
Chicago-Londres, The University of Chicago 
Press, 1989, p. 242. 

Informática y cibernética: 
un resumen histórico 

01878, Estados Unidos: El español Ramón Verea presenta la 
primera calculadora de cuatro operaciones. 

01898, Dinamarca: Poulsen inventa el magnetófono (antece
sor de los drives de computadores) . 

Desde la escritura con dibujos hasta los tratados de lógica. Desde 
el magnetófono hasta los discos láser. Son muchos los inventos 
y descubrimientos que han determinado que los computadores 
irrumpan en nuestra vida moderna. Los mismos que permiten que 
- entre otras cosas- usted esté leyendo esto. 
Los siguientes son los principales hitos de una larga historia: 

R AYMOND COllE* 

05000 a.C., Mesopotamia: Aparece la escritura ideográfica 
(de "dibujos"). 

03000 a.C.: Esta lengua escrita (sumerio) evolucionó hasta 
llegar a un sistema fonético . 

02500 a.C., China: Aparece el ábaco. 
0500 a.C., Grecia: Arquitas y Herón fabrican los primeros 

autómatas. 
01633, Francia: Pascal inventa la máquina de calcular mecá

nica. 
01821, Gran Bretaña: Babbage presenta una máquina capaz 

de resolver polinomios. 
01832, Estados Unidos: Morse inventa el telégrafo eléctrico. 
01854, Gran Bretaña: Boole publica su Lógica binaria. 

NQ. 7 

01907, Inglaterra· Francia: Se efectúa la primera transmisión 
de fotografías por facsímil . 

01914, España: Torres y Quevedo publica sus Ensayos sobre 
la Automática. 

01929, Estados Unidos: Zworykin fabrica el tubo electrónico 
de barrido de imagen, de donde vendrán los monitores de 
computadores (según algunas fuentes, su patente data de 
1923). 

01944, Estados Unidos: Aiken presenta el MARK 1, primer 
computador electromecánico. 

01947, Estados Unidos: Eckert y Mauchly construyen el 
ENIAG, primer computador de tubos electrónicos. 

01947, Estados Unidos: Bardeen, Brattain y Shockley inven-
tan el transistor. ' 

01947, Gran Bretaña: Turing publica Máquina Inteligente. 
01949, Estados Unidos: Wiener publica Gybernetics. 
01951, Estados Unidos: Se termina el UN/VAG 1, primer 

computador comercial. 
01955, Estados Unidos: Se empiezan a fabricar computado

res con transistores. 
01956, Estados Unidos: El primer lenguaje de programación 

de alto nivel , el Fortran inicia su difusión. 
01960, Estados Unidos: Los laboratorios Bell construyen el 
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simples impresoras láser de 300 puntos, 
aunque también tienen acceso a una 
filmadora Varityper 600 en caso de nece
sitar filmaciones en películas o papel con 
alta definición" . El hardware de comuni
cación está compuesto por modems marca 
BussinesLand o Smart Modem -ambos 
de 2400 baudios con el software de 
AppleLink que es el que utiliza el servicio 
PressLink. El software para la confección 
de las informaciones gráficas se basa en 
los tres principales programas de dibujo, 
aplicables a estos sistemas, que se en
cuentran en el mercado: MacDraw 11, de 
la empresa Claris; FreeHand, de Aldus, e 
Illustrator 88 de Adobe, todos en sus úl
timas versiones di sponibles. Para el pro
cesamiento de textos se utiliza el progra
ma Word de Microsoft, y también el Mac 
Write de Claris. 

fuente los gráficos que produce la agencia 
Associated Press. A cualquiera de estos 
gráficos se accede mediante el servicio 
PressLink, y se cobra a los abonados -
según la tirada del periódico-- por el uso 
de cada gráfico informativo que toma. 

El desarrollo de PressLink 

PressLink es una creación, y marca 
regi strada, de la cadena Knight-Ridder. 
En 1985 Knight-Ridder Graphics 
Network y PressLink lanzaron juntos esta 
revolución informática en las comunica
ciones. Pero KRTN es ahora sólo uno de 
tantos servicios sindicados en PressLink. 

Además del KRTN Graphics, otros 
servicios gráficos de la red son: 

1) KRTN Images Libra/y , una base 
de datos gráfica que contiene cientos de 
imágenes, logotipos. símbolos guberna
mentales. banderas, aviones militares, 
satélites. vehículos motorizados, retratos, 
animales, etc., confeccionados en la 
aplicación Mac Draw 11 y remitidos vía 
PressLink. 

ll Existen papeles espec ialmente fabricados 
para las impresoras láser, como el 
Hammermill Lase/" Pr¡nt Long Grain que 
mejoran los niveles de resolución de las 
impresoras y tienen consistencia suficiente 
para ser empastados en las páginas maestras de 
un periódico que no tenga posibilidades de 
filmar sus originales con alta resolución. Si se 
pretende una definición mayor, hay también 
impresoras láser de 400 DPI. Las filmadoras 
láser , como la Va r¡ryp er , Lin otyp e, 
Compugraphic, etc . pueden filmar tanto sobre 
papel fotográfico opaco como sobre pel ícula 
positiva o negativa. 

KRTN distribuye un promedio de 15 
gráficos informativos diarios. De ellos, 
siete son provistos porel Chicago Tribune 
y otros siete por la cadena de periódicos 
Knight-Ridder. También recibe como 

2) KRTN Step by Step, que contiene 
ejemplos de cómo artistas profesionales e 
ilustradores realizan gráficos informati
vos en los computadores utilizando el 
MacDraw 11, /Ilustrato,. 88 y FreeHand 
2.0. Es gratis para los abonados al KRTN 
y se remiten también por PressLink. 

primer láser, hoy utilizado con discos compactos para compu
tadores. 

-1961, Estados Unidos: Texas Instruments patenta el primer 
circuito integrado (chip) . 

-1964, Estados Unidos: IBMpresenta la primera máquina de 
escribir con procesador de texto (en cinta magnética). 

-1970, Estados Unidos: Kapron , Keck y Maurer elaboran la 
primera fibra de vidrio utilizable para la transmisión de datos. 

-1971, Estados Unidos: Intel fabrica el primer micro
procesador (circuito integrado igual a la unidad de procesos de 
un computador). 

-1976, Estados Unidos: Los Laboratorios B ELL fabrican el 
primer componente óptico biestable, el que podría reemplazar 
a los transistores en futuras máquinas que procesen impulsos 
de luz. 

-1980, Estados Unidos: Salen al mercado los primeros micro
computadores. 

-1981, .Japón: Se anuncia un programa de investigación de 
diez años para el desarrollo de computadores de "Quinta 
Generación", basados en sistemas de Inteligencia Artificial. 

-1983, Estados Unidos: En respuesta al programa japonés, 
la Agencia de Investigación sobre Proyectos Avanzados para 
la Defensa (DARPA) crea el "Programa Estratégico de Compu
tación y Supervivencia" para apoyar las iniciativas nacionales. 

-1983, Gran Bretaña: La firma Inmos crea el "transputador", 
un nuevo tipo de chip que reúne en sr mismo varias unidades 
de cálculo que operan en forma paralela y una memoria de 2Kb. 

-1984, Europa: La Comunidad Europea aprueba su "Programa 
Estratégico para la Investigación en Tecnología de la Informa- 1 03 
ción" (Espirit) , que coordina todos los esfuerzos del sector 
público, académico y privado. 

-1984, Estados Unidos: Se inicia la difusión de impresoras 
láser para micro-computadores. 

-1984, Estados Unidos: Salen al mercado los 
supercomputadores comerciales, con una velocidad de 80 
millones de operaciones por segundo. 

-1985, Estados Unidos: Se inicia la comercialización de un 
chip de arquitectura celular compuesto de 72 procesadores. 

-1986, Estados Unidos: Floating Point Systems lanza un 
supercomputador de 16.384 microprocesadores que operan 
en paralelo, coordinados por "transputadores" . Su velocidad es 
de más de 200 millones de operaciones por segundo. 

-1988, Estados Unidos: Los programas de micro-edición o 
desktop publishing("una editorial en la oficina") bajan a precios 
que permiten su difusión masiva. 

-1988, .Japón: Fujitsu frabrica el primer chip neuronal, con 32 
neuronas y 1.024 conexiones que se automodifican de acuerdo 
con el uso que se les da. Será de suma utilidad para aplicacio
nes de reconocimiento de formas y para el desarrollo de la 
investigación aplicada en Inteligencia Artificial. 

• Profesor de la Escuela de Periodismo de la Universidad Católica.y 
Coordinador de Computación en la misma unidad académica 



• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Los servicios actuales de PressLink son: 
1) Tll e PressLink Media Mall, algo 

comparable a unos grandes almacenes de 
informac ión dig ita l. tanto gráfi ca o visual 
como tex tu al-lingüís tica . Con The Media 
Mal! se puede tener acceso inmediato a 
una enorme vari edad de productos y ser
vi c ios informativos . específicamente di
señados para sati sfacer las necesidades de 
editores de d iarios y rev istas, emisoras de 
rad io y telev isión, empresas periodísti cas, 
asociac iones pro fesionales de los medios 
y agenc ias de prensa que sumini stran in
fo rm ac ió n a los d ife re ntes med ios. 
PressLink ofrece dist intos tipos de se rvi 
c ios - ll amados bu/letin hoards , o fo
ros- que fac ilitan la comunicac ión entre 
los usuari os. Entrc otros . inc luye los seis 
que sIguen: 

-El KRTN Graphics , un servic io de 
imágene gráficas de KRTN. que ofrece a 
su vez: a) KRTN Tvda/s Graphics con 
los grá fi cos info rmati vos del día; b) 
KRTN Images Library. la base de datos en 
imáge nes; c) KRTN Slep-hy -slep, también 
mencionado; d) KR7N Archil'e . un ar
chi vo con todos los gráficos reali zados; e) 
KRTN Hard Copy , la lI ewsleller de KRTN 

1 04 en su versión digital; y un par de servic ios 
I co n informac ión sobre el uso de estos 

items. 
-El foro SN D. para miembros de la 

Socierv ofNewsJlaper Desigl/. 
-El foro Pre.l'.I'Link Macintosh Tech 

Nales. informaciones técni cas y consejos 
prác ticos para el manejo de sojiware y 
hardware de l entorno Apple-Macilllosh. 

-El foro U.S. News & World Repon , 
en el que se encuentran toda la infolma
c ió n g rá fi ca produc id a e n apa ratos 
Maciruosh para esta rev ista semanal edi 
tada en Washington Oc. Los gráficos y 
mapas de U.S . News & World Repor! son 
confeccionados con el programa Free
Hand de Aldus. Estos servicios de infor
mación gráfi ca están s indicados en el Los 
Angeles Times Syndica/e. 

-El foro PressLink Graphic Slore , un 
almacén de gráfi cos infornlati vos organi
zados como base de datos gráfica. 

-y e l foro Multi Ad Service Inc.,clips 
de arte espec ia lmente di señados para 
anuncios gráficos. 

La mayor parte de los elementos 
ex istentes en este mercado de la infor
mación se encuentran en forma de docu
mentos escritos a los cuales se puede 
accede r tanto e n computadores tipo 
Macinlosh corno en equipos infonnáticos 
del ti po MS-OOS. · 

Associated Press Graphic 
Service 

. " .. -

Associaled Press, desde 1986. dec idió 
di stribuir mensajes visuales de computa
dor a compu tador. Creó para este fin . el 
Departamento de Grá fi cos Informati vos 
(Graphic D('sk) como una sección más de 
Sil redacc ión en e l Rockefe ll er Center de 
Nueva York con e l objeti vo de consti
tuirse en e l departamento suplementario 
de arte de todos los periódicos de la 
Agenc ia. 

Los princi pales servicios gráficos de 
Associaled Press son seis: 

1. AP Access. Creado en 1987, per
mite recibir gráficos e ilustraciones origi
nales a todos los periód icos norteamerica
nos abonados, mediante una conex ión de 
computador a computador, sin costo adi 
cional para los medios, tomándolos de la 
base de datos de AP. Se trataba de un 
enlace te lefónico. vía mod('m, por el que 
los pe ri ódi cos pod ían se lecc ionar en 
pantall a los gráficos que les proponían los 
tres tipos de menú del AP Access , en los 
que se incluían gran cantidad de servicios 
regulares: gráficos di arios del mercado de 
valores, índices económicos, producto 
nac ional bruto, las tasas de paro, la tabla 
semanal con los d iez programas de tele
visión más vistos en Estados Unidos, etc. 

La agencia también reproducía, dia
riamente, los datos meteorológicos su
mini strados por la empresa AccuWeather. 
Se trata de los típicos mapas meteoroló
gicos de los Estados Unidos, completos y 
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por regiones, realizados en computadores 
M aci 11l0sh por la misma empresa de infor
mación meteorológica para sus propios 
abonados y que AP distribuía ya corno 
radiofoto y láselfo to. 

2. Graphics Nel. El 12 de septiem
bre de 1988, por e l camino allanado por el 
AP Access e ntró en ope rac iones el 
Graphics Net, el actual servicio gráfi co 
más importante de la agencia. Se trata de 
una red de distribución de gráficos vía 
saté lite de alta ve locidad , basada en 
computado res Macinrosh. En su mo
mento fue probada con éx ito en diec iséis 
puntos de los Estados Unidos y luego 
instalada en más de cien periódicos aso
ciados. El objetivo es conectar a la red a 
todos los miembros norteamericanos de la 
Agencia. En marzo de 1989 eran 450 los 
periódicos que rec ibían este servicio. 

La ofi cina actúa rec ibiendo y trasmi
tiendo gráficos e ilustraciones vía satélite. 
Los gráfi cos son creados en computado
res Macúuosh y trasmitidos a lo: abona
dos del servicio vía modem a un promedi o 
de 22 segundos cada uno. La gran diferen
cia con el sistema ya vi sto de l KRTN 
radica en que no se trata de una base de 
datos di sponible para los abonados que 
quieran llevarse su gráfico. Las imágenes 
llegan al computador del periód ico como 
los servic ios de agencia. La selección del 
materi al se hace ya en el periódico con las 
ilustraciones grabadas en la memoria del 
computador receptor. Los gráficos son 
enviados al satélite de AP y rec ibidos 
d irectamente por las antenas parabólicas 
de los diarios. Un gráfico que ocupe 23 Kb 
de memoria llega al periódico en sólo 30 
segundos si se utili za un circuito de 9.600 
baudios. 

Tres señales ac ústicas indican que un 
gráfi co ha llegado al Macilllosh , sin in
terrumpir el trabajo que pueda estar ha
ciendo un dibujante en el computador. 
Los periódicos reciben todos los gráficos 
trasmitidos, que automáti camente son 
almacenados en el disco duro, y ordena
dos por fecha y remitente en las carpetas 
del propio computador. 
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Los gráficos pueden modificarse a 
voluntad en la propia pantalla. Se pueden 
cambiar los tipos para adecuarlos al pro
pio manual de estilo o agregar elementos 
y datos, etc. Los medios abonados tienen 
acceso a mapas de localización en dos 
medidas, gráficos indicadores de índices 
económicos, entretenimientos y deportes, 
y también a paquetes especiales de ilus
traciones que responden a eventos deter
minados como las convenciones demó
crata y republicana, o las elecciones pre
sidenciales. Para el viaje de Juan Pablo II 
a los Estados Unidos ---en septiembre de 
1987-laAP distribuyó un paquete de 26 
gráficos informativos. Semanas antes de 
los Juegos Olímpicos de Seúl envió una 
batería de ilustraciones que simplificó 
enormemente el trabajo informativo de 
los diarios abonados: planos de la villa 
olímpica y mapas de Corea del Sur con la 
ubicación de los distintos escenarios, 
récordes y breve explicación de cada 
disciplina, viñetas y cabeceras, horarios 
de los eventos con su correspondiente 
trasmisión televisiva, etc. 

3. Datafeature Graphics. Se trata de 
clips de arte para la confección de mensa
jes visuales en los periódicos. Se envía 
también por el satélite de AP. 

4. GraphicsBuilders es una base de 
datos o archivo que está siendo usada por 
los artistas de más de cincuenta diarios 
socios de la AP. La agencia distribuye la 
base de datos a sus miembros. Básica
mente se trata de un disco con más de 500 
imágenes, íconos, símbolos, logotipos, 
banderas, mapas y otros dibujos que 
pueden ser usados para confeccionar 
gráficos o ilustrar historias. Además, cada 
suscriptor recibe mensualmente una ac
tualización de la base de datos inicial. 

5. AP World Graphics. Desde el 1 
de mayo de 1989 la Associated Press ha 
comenzado a distribuir gráficos infor
mativos especialmente diseñados para 
Europa. Lo hace por vía telefónica a pe
riódicos europeos desde cuatro puntos del 
continente: Frankfort, Londres, París y 
Copenhague. Estos servicios son, por 

~N OLYMPIC SAMPLER 
Records and interesting facts about men's track and lield. 

400 Meters 
LMEv .. , USA, 
won .,. 15168 gotd 

medal wllh .. time of 
43.86 MOOI'IdI. ItIII 
N otyrnpfe r8CXKd. 
The USA'I BuIch 
Reynokll .. t a new 
WOftd record on 
Aug , 17, 1988 cf 
43 .2Q~. 

400·Meler 
Hurdles 
1M USA', EdwIn 
Moses ~s lhe wortJ 
record, 47 ,02 MOOnds 
14M In 1ge:), He', 
shoollng lar h6s lhird 
gokI medlll In tNa 
.... ent MoMs WOf1 107 
oonsecutIYe races 
belWeen August 26, 
19n and June 04,1987. 

Discus 
1M USA's Atfred Oerter • !he 
ont)' athlett 10 wfn loor go6d 
meda. In ona event. 1956, 1960, 
19604 and 1968. !-tis beel OIympic 
Ilrow w_ 1n 1¡sa al 212 fl 6 in. 
The current worid record. heId 
by E_t Germ .. ,'I', JIM'g«1 Schutt, 
243 n. in 1 Q83 • 

Long J ump In , .... Bob 80 ........ _ .... ..,. """" by Jumplng 29 ft. 2 
112 n., bIeaIWlg hI OIdwor1d record "" 21 3104 In. He bec:ame the mi 

man 10 dear bom 28 and 2i 
MI. H" jump .. equll 10 
Io"",ng _ ... 1ong1h '" 
lWO Vt*swiliOtn boga. 

ahora, sólo en inglés y están disponibles 
para los abonados al servicio de fotos de 
AP. Se opera telefónicamente conectán
dose con cualquiera de las cuatro centra
les europeas a través de una contraseña 
exclusiva de cada usuario. Una vez en el 
menú en que se muestran las opciones de 
gráficos informativos disponibles, se se
leccionan los elegidos, que se transfieren 
automáticamente a la memoria del propio 
computador. Luego de traducidos, y he
chos los cambios que se consideren 
oportunos, se imprime la versión que 
aparecerá publicada. 

6. AP SportsPage. Una página 
completa con los resultados deportivos 
norteamericanos y mundiales más im
portantes del día, que ha comenzado a 
distribuirse durante el primer trimestre de 
1990. Combina los resultados expresados 

aull 
Th. worJd r8COtd 
Is 19 rt. lO In, sel 
by $efget Bobtta 01 
!he SoItiel Union In 
19as, VaultefS ara 
l'Iop6ng 10 deaf 1hO 
20'''. b.arnar .. t 1ha 
Seo'" oIymplcs. 

TWO·TIME 
WlNNERS 

8Gb ....... USA: 1148' 1152 
DaJey ll'IompMn. G8R: li1O. 1814 
lhompson. o, GrNI Britaln. the 
currenlleoord hokMr wilh 8,847 polnts 
In 1¡a7. 18 anemptlng lo beooITIe !he 
IIrst . ...... lo wtn kM goId 1MdaI. In 
Che Decalhlon. 

not won "*'.vent.1nce 
...... In S heppard broughl 
home .. goId In 15K)8. 
~ present WOftd 1800fd 

Ior 1,500 mete,. ¡. 
3:3U6, hetd bt Said 
AoI.rIta of Morooco, 

..-d. 
,-------- - - -----1 (, ... ) 
100 Melers ,,_ ,.., ~ ... same ''''''. 
fepeatlng lheit fespadtYe limes. lM4 gOld meda! 
winner Ca,1 Lewis, USA, wouId beall896 cham· 
pion lhomas Burke, USA, by 16 75 meters, 

Slart Finish 

AP¡ Ka,I Gude 

mediante un diseño lógico y modular, con 
algunas imágenes visuales o gráficos in
formativos . Las páginas son creadas en 
Nueva York, en equipos Macintosh, uti
lizando la aplicación QuarkXPress para 
maquetación de páginas completas. 

Para recibir los gráficos deAP a través 
de GraphicsNet basta -para aquellos 
periódicos con computadores Apple 
Macintosh- con los equipos con los que 
ya se realizan gráficos. Los requerimien
tos del servicio AP SportsPage son algo 
mayores: además del abono a 
GraphicsNet, son precisos equipos 
Macintosh con 2 a 4 Mb de memoria 
RAM, pantalla de tamaño especial para 
recepción y manipulación de la página, 
filmadora PostScript, y el programa 
Quark XPress. ¡ ... .... -... /'l 
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